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Пояснювальна  записка
Профільний курс з інформатики «Інструменти для веб-дизайну» створено у зв’язку з високою зацікавленістю школярів до розробки власних сайтів, що обумовлено бурхливим розвитком мережі Інтернет.
Мета курсу полягає в навчанні учнів роботі з програмними засобами для створення сайтів з сучасним дизайном.

Задачами курсу є:

· знайомство з технологіями створення та обробки графічних зображень;

· формування навиків роботи з програмами, призначеними для створення та оформлення сайтів;

· розвиток творчих здібностей учнів та формування художнього смаку у виборі дизайну сайту;
· підготовка учнів до усвідомленого обрання майбутньої професії.

Наприкінці вивчення курсу учні повинні оволодіти навичками верстки сайту в програмі Adobe Dreamweaver, навчитися обробляти та створювати графічні зображення у програмах Adobe Photoshop, Adobe Flash, створювати анімаційні об’єкти, логотипи, банери, меню та інші невід’ємні атрибути сучасного сайту.
Структура програми курсу включає:

· пояснювальну записку, де визначено мету, завдання, кінцевий результат курсу та рекомендації щодо організації навчального процесу;
· умови реалізації програми;

· зміст навчального матеріалу та вимоги до рівня навчальних досягнень учнів з кожної теми курсу;
· в додатках до програми: план літньої практики та орієнтовна тематика проектів для літньої практики.
Рекомендації щодо організації навчального процесу за програмою
Профільний курс розрахований на 136 годин та передбачає використання починаючи з 7 класу. Особливістю курсу є його модульність. Кожен з 8 модулів програми можна розглядати та використовувати як окрему програму. 
Перелік модулів програми:

	№
	Назва курсу
	К-ть год.

	1
	Введення до веб-дизайну
	17

	2
	Редактор сайтів Adobe Dreamweaver
	17

	3
	Обробка малюнків в Adobe Photoshop
	17

	4
	Photoshop для веб-дизайну
	17

	5
	Створення малюнків в Adobe Flash
	17

	6
	Створення анімації в Adobe Flash
	17

	7
	Введення до мови ActionScript
	17

	8
	Flash для веб-дизайну
	17


Модульність курсу забезпечує гнучкий підхід до обрання вчителем того  чи іншого модулю у зв’язку з поставленими завданнями. Наприклад, якщо за базовою програмою вже завершено вивчення теми «Основи веб-дизайну», вчитель може пропустити модуль програми «Введення до веб-дизайну». 

В залежності від поставленої мети, вчитель може взагалі обмежитися вибором  лише окремих модулів, що розширюють знання учнів з тієї чи іншої теми базового курсу. Це стосується таких модулів програми як «Обробка малюнків в Adobe Photoshop»,  «Створення малюнків в Adobe Flash», «Редактор сайтів Adobe Dreamweaver». Але слід зазначити, що тільки виконання всіх модулів у повному обсязі забезпечить досягнення поставлених задач курсу.

Якщо навчання розпочинається з 7 класу, доцільно обрати спочатку модулі по вивченню створення та обробки малюнків в графічних редакторах, а в наступних класах повернутися до модулів з докладнішим вивченням цих програм з метою використання для веб-дизайну. 
Орієнтовний порядок вибору модулів при навчанні з 7 класу:
	Клас
	Перелік модулів
	К-ть

год.

	7
	1. Створення малюнків в Adobe Flash 

2. Створення анімації в Adobe Flash
	34


	8
	1. Обробка малюнків в Adobe Photoshop

2. Введення до веб-дизайну
	34

	9
	1. Photoshop для веб-дизайну 

2. Редактор сайтів Adobe Dreamweaver
	34

	10
	1. Введення до мови ActionScript

2. Flash для веб-дизайну
	34


Слід зазначити, що викладання курсу можна розпочати і в старших класах, але якщо відповідно до рекомендацій розпочати навчання з 7 класу, то наприкінці 10 класу в навчальному закладі створюється олімпійський резерв із учнів, що зможуть взяти участь у різних змаганнях та олімпіадах з веб-дизайну, а також створювати та підтримувати шкільні сайти. 
Науково-методичні умови реалізації програми. 
Для реалізації профільного курсу в програмі передбачені вимоги до рівня навчальних досягнень учнів для кожного окремого модуля. Контроль навчальних досягнень учнів здійснюється переважно у формі практичних робіт. 

Вивчення кожного з модулів курсу завершується тематичним оцінюванням у формі підсумкової практичної роботи творчого характеру.  Вибір тематики для завдань та практичних робіт не обмежується та покладається на розсуд вчителя. З метою оцінювання індивідуальних досягнень учнів може бути використаний метод оцінювання портфоліо або рейтингова система оцінювання відповідно до вимог чинного законодавства (Критерії оцінювання навчальних досягнень учнів (вихованців) у системі загальної середньої освіти. Затверджено Наказ Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України 13.04.2011 №329)
Наприкінці курсу після 10 класу рекомендовано провести літню практику у розмірі 10-15 годин. Для проведення практики можна запропонувати розробку сайтів, пов’язаних зі шкільною тематикою, функціонуванням шкільних гуртків, об’єднань, секцій тощо. Таку роботу краще виконувати групами з 2-3 учнів, в яких розподілено обов’язки у відповідності з особистими нахилами. Кращі сайти можна в подальшому розмістити в мережі Інтернет  та підтримувати силами учнів. Такий підхід сприятиме виконанню однієї з задач курсу – підготовці учнів до усвідомленого обрання майбутньої професії.

Психолого-педагогічні умови реалізації програми. 
Не існує жорстких обмежень на вік учнів, з якого треба розпочинати вивчення курсу. Але бажано для учнів середніх класів розпочати знайомство зі створенням та обробкою малюнків в графічних редакторах та створенням анімації.  Викладення курсу передбачається в групах, в яких кількість учнів не перебільшує наявну кількість працюючих комп’ютерів. Також не існує жорстких обмежень на профільність класу чи групи, в якій планується навчання за курсом. В класах гуманітарного профілю вчитель може пропустити модуль «Введення до мови ActionScript» або внести часткові зміни в календарне планування по цьому модулю. Слід враховувати, що не всі учні мають здібності до малювання, тому при створюванні графічних зображень рекомендовано обирати завдання, які зможуть виконати всі учні, незалежно від власних здібностей. 
Матеріально-технічні умови реалізації програми. 

Обов’язковою умовою навчання є наявність в навчальному закладі класу з сучасною комп’ютерною технікою та встановленим відповідним програмним забезпеченням. Наявність постійного підключення до мережі Інтернет не обов’язкова, але бажана, якщо планується в подальшому розміщення сайтів в Інтернеті. 

Необхідне програмне забезпечення для навчання за програмою курсу

· Adobe Dreamweaver CS3

· Adobe Photoshop CS3 
· Adobe Flash CS3 Professional

· редактор «Блокнот»
ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ ТА ВИМОГИ ДО НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ
Модуль 1. Введення до веб-дизайну (17 годин, 1 година на тиждень)
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Принципи створення веб-сторінок. Призначення мови гіпертекстової розмітки HTML.

Структура веб-сторінки. Теги. Атрибути тегів. 

Використання текстового редактора «Блокнот» для створення веб-сторінки, перегляд її в браузері.
Практична робота № 1. Створення простої веб-сторінки.

Форматування шрифтів, абзаців тексту. 
Створення списків.
Практична робота № 2. Форматування текстів на веб-сторінці.

Розміщення графіки на веб-сторінці, зміна властивостей зображення.
Створення текстових та графічних гіперпосилань.
Практична робота № 3. Розміщення малюнків та створення гіперпосилань на веб-сторінці.

Розміщення таблиць на сторінці. Поняття про табличний дизайн сторінки. Форматування таблиць.

Практична робота № 4. Створення та форматування таблиць на веб-сторінках.

Створення форм засобами HTML. 

Підсумкова практична робота. Створення простого багатосторінкового сайту.
	Учень

· Пояснює призначення мови HTML.

· Знає та описує структуру веб-сторінки.

· Пояснює основні теги та їх атрибути. 

· Застосовує теги та їх атрибути для форматування тексту та призначення кольорів.
· Вміє створити сторінку в «Блокноті» та переглянути в браузері.

· Аналізує та пояснює допущені помилки в тегах.

· Створює списки в документі.

· Створює гіперпосилання різних видів.

· Розміщує графічні зображення на сторінці та змінює його властивості.

· Створює в веб-сторінці таблиці вказаної структури.

· Використовує форми для створення елементів інтерактивності в сайті.

· Створює сайт, що складається з кількох сторінок, пов’язаних гіперпосиланнями.



Модуль 2. Редактор сайтів Adobe Dreamweaver  (17 годин, 1 година на тиждень)
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Перше знайомство з програмою. Стартова сторінка. Основні елементи вікна програми. Режими перегляду веб-сторінок.
Визначення нового сайту в Dreamweaver. Збереження документа.
Призначення властивостей веб-сторінки засобами редактора.

Об’єкти панелі «Вставка», їх використання для створення сторінки.

Форматування тексту та абзаців. Створення гіперпосилань.
Вставка в сторінку малюнків, об’єктів Flash, аудіо та відео об’єктів.
Практична робота № 1. Створення багатосторінкового сайту.

Створення таблиць, форматування таблиць, призначення властивостей. Розмітка веб-сторінки за допомогою таблиць.
Практична робота № 2. Створення простого сайту на основі табличного дизайну.

Створення та використання власних шаблонів веб-сторінки.

Практична робота № 3. Створення шаблону сторінки та кількох сторінок на основі шаблону.
Визначення активних областей зображень. Створення карти посилань сайту.
Практична робота № 4. Створення карти сайту.
Знайомство з графічними елементами панелі Spry та їх застосування в сайтах.

Знайомство з елементами панелі Form та їх використання в сайтах.
Підсумкова практична робота. Розробка багатосторінкового тематичного сайту в редакторі сайтів Adobe Dreamweaver.
	Учень

· Пояснює призначення редактора сайтів Adobe Dreamweaver.
· Вміє завантажити редактор, визначити в ньому новий сайт, надати властивості сторінці.

· Зберігає документ, призначає режими перегляду сторінки. 

· Використовує об’єкти панелі «Вставка» для створення веб-сторінки.

· Додає малюнки та об’єкти до веб-сторінки.
· Створює та форматує таблиці засобами редактору сайтів.

· Структурує веб-сторінки за допомогою таблиць

· Розробляє власні шаблони та використовує їх для створення сайту.

· Вміє визначити активну область зображення засобами програми. 
· Створює карту посилань сайту.

· Називає графічні елементи панелі Spry.

· Вміє вбудувати в сторінку один із елементів панелі Spry.

· Знає призначення елементів панелі Form та використовує їх в сайті.




Модуль 3. Обробка малюнків в Adobe Photoshop (17 годин, 1 година на тиждень)
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Перше знайомство з програмою. Основні елементи вікна програми.
Збереження та відкриття графічних зображень в програмі. 
Поняття про растрову та векторну графіку. Основні графічні формати.
Зміна розмірів зображення. Кадрування зображення.

Виділення фрагментів графічного зображення.  Інструменти для виділення простої та складної області малюнка. Використання масок.
Практична робота №1. Виділення та обробка фрагментів малюнка.

Призначення кольору. Інструменти для малювання, їх властивості.
Заливка кольором. Градієнтна заливка.

Інструменти для створення фігур. Трансформація малюнка. 
Практична робота № 2. Створення простого малюнка.

Зміна кольорового балансу, насиченості, яскравості, відтінків кольорів.

Шари зображення та їх використання. Копіювання, переміщення та об’єднання шарів. Призначення ефектів шарам.

Практична робота № 3. Створення малюнків з застосуванням ефектів шарів.

Додавання текстових написів до малюнка, форматування шрифту.
Використання фільтрів в малюнках. Галерея фільтрів.

Практична робота № 4. Обробка малюнків з використанням фільтрів.

Підсумкова практична робота. Обробка графічних зображень засобами програми Adobe Photoshop.
	Учень

· Пояснює призначення програми.
· Має поняття про векторну та растрову графіку.

· Пояснює призначення графічних форматів.

· Завантажує та зберігає в програмі Adobe Photoshop документи з різними форматами.
· Змінює розміри зображень, виконує кадрування малюнка.

· Вміє застосовувати інструменти для виділення простих та складних фрагментів малюнка.

· Використовує маски для обробки малюнка.

· Призначає кольори, змінює кольоровий баланс, яскравість, насиченість малюнка.

· Виконує просту та градієнтну заливку кольором.

·  Створює власний малюнок інструментами для малювання та для створення фігур.
· Керує шарами зображення. Призначає ефекти шарам зображення.

· Вміє копіювати, переміщувати та об’єднувати шари графічного зображення.

· Вміє додавати текстові написи до малюнка, форматувати шрифти.

· Застосовує фільтри для обробки малюнка.


Модуль 4. Photoshop для веб-дизайну (17 годин, 1 година на тиждень)

	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Поняття про графічні формати, що застосовуються в сайтах. 
Оптимізація графічних зображень для використання в веб-сторінках.

Співвідношення кольорів на веб-сторінці. Поняття про безпечну палітру кольорів для веб-дизайну.

Підготовка фонових зображень для веб-сторінок з використанням фільтрів.

Практична робота № 1. Створення фонових зображень для тематичного сайту з використанням фільтрів.

Розробка колажів для сайту з використанням ефектів шарів.
Практична робота № 2. Створення колажів для сайту.

Поняття про логотип сайту. Створення текстових написів для логотипів з застосуванням ефектів. Текстові маски. 

Практична робота № 3. Створення логотипу для сайту.

Малювання кнопок для меню сайту. Малювання об’ємних кнопок. 
Поняття про ролловери. Малювання меню сайту для створення ролловерів.
Практична робота № 4. Створення меню для сайту.

Використання режиму збереження графіки для WEB.

Фрагментація фонового зображення для веб-сторінки. Збереження фрагментів у форматі для WEB.

Створення gif-анімації засобами програми Adobe Photoshop. Застосування gif-анімації для створення банерів.

Практична робота № 5. Створення анімованого банеру для сайту.

Підсумкова практична робота. Розробка графічних об’єктів для тематичного сайту.
	Учень

· Пояснює призначення графічних форматів для веб-сторінок.
· Вміє оптимізувати графічні зображення.

· Має уявлення про співвідношення кольорів на сторінці.

· Створює фонові зображення для сайту.

· Застосовує ефекти шарів для розробки колажів.

· Застосовує текстові маски для створення різноманітних ефектів для текстових написів.
· Створює логотип сайту засобами програми.

· Вміє малювати кнопки, створює малюнки для різних станів кнопок.

· Вміє надавати об’ємного зображення кнопкам.

· Створює меню з ролловерами для сайту.  

· Застосовує режим для збереження графіки у форматі для WEB.

· Знає основні принципи створення анімації в програмі.

· Створює прості анімації для малюнків та текстів.

· Створює банер для сайту із застосуванням анімаційних ефектів.


Модуль 5. Створення малюнків в Adobe Flash (17 годин, 1 година на тиждень)

	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Перше знайомство з програмою. Стартова сторінка програми.

Основні елементи вікна документа. Сітка, направляючі лінії, призначення масштабу.  Поняття сцени, призначення кольору та розмірів сцени.

Знайомство з палітрою інструментів для малювання. Інструменти олівець, пензлик, заливка, чорнильниця, ластик. Надання властивостей інструментам.

Призначення кольору. Створення нового кольору за допомогою кольорового міксеру. Регулювання прозорості кольору. Створення градієнтного кольору заливки.

Практична робота № 1. Створення простого малюнка.
Інструменти для створення ліній та фігур, робота з пером. Опорні точки, редагування контурів. Групування об’єктів.
Практична робота № 2. Використання інструментів для створення ліній та фігур в малюнка.
Трансформація об’єктів. Вільна трансформація. Трансформація заливки.

Робота з шарами малюнка. Створення, вилучення шарів. Призначення шару маски.
Практична робота № 3. Створення малюнка з розташуванням об’єктів малюнка в різних шарах.
Створення та редагування текстових блоків. Розбиття тексту та перетворення його в контури. 
Практична робота № 4. Створення текстових написів в малюнках.
Імпорт растрових малюнків, векторизація растрових малюнків.

Підсумкова практична робота. Розробка графічних зображень засобами програми Adobe Flash.
	Учень

· Пояснює призначення програми.

· Знає призначення елементів вікна програми.
· Вміє встановлювати сітку, направляючі лінії.

· Змінює розмір сцени та колір фону.

· Вміє застосовувати інструменти для малювання.

· Змінює властивості інструментів для малювання.

· Створює та призначає новий колір за допомогою кольорового міксеру.

· Регулює прозорість кольору.

· Вміє групувати та розгруповувати об’єкти.

· Вміє застосовувати інструменти для малювання фігур та ліній.

· Змінює контури фігури за допомогою опірних точок.

· Змінює розміри ти вигляд об’єктів малюнка за допомогою трансформації.
· Створює та трансформує градієнтну заливку.
· Керує шарами зображення. Розташовує об’єкти малюнка в різних шарах.

· Створює та редагує текстові блоки.

· Перетворює текст на контури.

· Вміє імпортувати та векторизувати растрові малюнки.


Модуль 6. Створення анімації в Adobe Flash (17 годин, 1 година на тиждень)

	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Принципи створення анімації в програмі.

Часова шкала фільму, її призначення та використання. 

Створення ключових та статичних кадрів шкали. Вилучення та переміщення кадрів, очищення ключових кадрів. Іменовані кадри.
Перегляд та тестування фільму.

Поняття про бібліотеку фільму. Символи бібліотеки.

Створення символів та їх екземплярів. Перетворення об’єктів у символи бібліотеки.

Створення покадрової анімації. Перегляд та тестування фільму.

Практична робота № 1.  Створення покадрової анімації в фільмі.
Створення анімації руху. Анімація руху для кількох об’єктів у різних шарах. Обертання об’єктів під час руху. Анімація руху за заданою траєкторією.

Практична робота № 2. Створення  фільму з анімацією руху.
Анімація форми. Перетворення форм та кольорів.

Застосування анімації форми для створення анімованого тексту.

Практична робота № 3. Створення анімації форми.

Створення складної анімації. Застосування символів в символах.

Сцени в фільмі. Створення, копіювання та переміщення сцен. 

Практична робота № 4. Створення анімаційного фільму з застосуванням сцен.

Додавання звуків до фільму.

Публікація фільму, формати публікацій. 

Підсумкова практична робота. Створення тематичного анімаційного фільму засобами програми Adobe Flash.
	Учень

· Знає принципи створення анімації.
· Вміє користуватися часовою шкалою фільму.

· Створює на часовій шкалі кадри різних типів, виконує операції з кадрами.

· Знає та застосовує різні режими тестування фільму.

· Має поняття про бібліотеку фільму та види символів бібліотеки.

· Вміє створювати та перетворювати символи бібліотеки різних видів.

· Створює анімаційний фільм з покадровою анімацією.

· Створює анімаційний фільм з анімацією руху.

· Призначає об’єктам обертання та траєкторію руху.
· Створює анімаційний фільм з анімацією форми.

· Створює складну анімацію з кількох об’єктів.
· Застосовує символи бібліотеки в інших символах.

· Додає нові сцени до фільму, копіює та переміщує сцени.

· Додає звуки до фільму.

· Знає та застосовує різні формати публікації фільму.


Модуль 7. Введення до мови ActionScript (17 годин, 1 година на тиждень)

	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Поняття про сценарій фільму. Мова сценаріїв ActionScript. Поняття оператора, події. 

Панель сценаріїв Actions. Інтерфейс панелі, настройка, виклик, редагування сценарію, перевірка та тестування сценарію.
Призначення сценарію кнопкам. Параметри та події кнопки. 

Призначення сценарію клавішам клавіатури.

Практична робота № 1.  Призначення сценарію кнопкам фільму. 
Призначення сценарію кадрам фільму. Призначення сценарію кліпам. Керування кліпами в фільмі. Ідентифікація кліпів, імена кліпів, призначення цільового маршруту.

Керування компонентами за допомогою подій. 

Практична робота № 2.  Призначення сценарію кліпам фільму. 

Команди для програвання, призупинення фільму, для переходу до вказаного кадру сцени. Перехід між сценами.

Призначення сценарію для включення та виключення звуку.

Практична робота № 3.  Створення фільму з керуванням переходів між сценами фільму. 

Типи даних та змінні в мові ActionScript. Призначення даних змінним. Арифметичні та логічні операції. Умовні оператори. Оператори циклу. Деякі корисні функції мови ActionScript.
Використання динамічного тексту в фільмі. Створення та форматування текстового поля. 
Налагодження  сценарію фільму. 

Підсумкова практична робота. Створення тематичного анімаційного фільму з керуванням сценаріями ActionScript.
	Учень

· Знає призначення мови сценаріїв.
· Вміє викликати та настроювати панель сценаріїв ActionScript.
· Вміє призначати сценарії об’єктам фільму. 

· Редагує сценарії, користується підказками панелі сценарію для редагування та тестування.

· Називає події та параметри кнопок.

· Призначає сценарії кнопкам.

· Призначає сценарії кадрам фільму.

· Пояснює команди для керування процесом програвання фільму.

· Призначає команди для керування фільмом в сценарії кнопок.

· Вміє створювати команди для переходу між сценами фільму.

· Призначає сценарії кліпам.

· Створює сценарії для керування звуками.

· Знає типи даних мови ActionScript.

· Створює команди для призначення змінним даних та результатів арифметичних та логічних операцій.

· Знає та застосовує оператори перевірки умови та створення циклу.

· Створює текстове поле для динамічного тексту.

· Налагоджує сценарії фільмів. 


Модуль 8. Flash для веб-дизайну (17 годин, 1 година на тиждень)

	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Основні принципи створення об’єктів веб-сайта засобами Flash. 
Оператор завантаження веб-сторінки в браузер. Призначення кнопкам сценарію для завантаження сторінки.

Створення кнопок меню для сайта. Проста та комбінована анімація кнопок. Створення меню з підпунктами, що випадають. Використання масок для анімації пунктів меню.
Практична робота № 1.  Створення меню для сайту. 

Вбудовування flash- об’єктів в веб-сторінку. 
Застосування різних ефектів для flash-об’єктів. Ефект випадкового переміщення. Ефект відблиску. Ефект панорами.
Ефекти текстових написів. Ефект «живого» тексту.

Практична робота № 2.  Створення  логотипу для сайта з застосуванням ефектів для flash-об’єктів.
Створення прозорого фону flash-об’єктів, вбудованих в веб-сторінку. Призначення параметрів публікацій.

Розробка анімованого банеру для сайту. Використання кнопок в банерах. 
Розробка анімованої flash-галереї. 

Практична робота № 3.  Створення  анімованих банерів та flash-галереї для сайту.
Повна розробка сторінки засобами Flash. Розмітка flash-сторінки. Створення flash-сайту. Завантаження flash-сайту. Створення індикатору завантаження flash-сайту.
Підсумкова практична робота. Розробка анімаційних  flash- об’єктів для тематичного сайту.
	Учень

· Знає основні принципи створення об’єктів для веб-сайту засобами Flash.
· Призначає сценарії для завантаження веб-сторінки.
· Створює прості та складні кнопки для меню сайту.

· Створює меню з підпунктами, що випадають.
· Використовує маски для анімації пунктів меню.

· Вміє створювати ефект випадкового переміщення.

· Вміє створювати ефект відблиску. 
· Застосовує ефекти текстових написів.
· Вміє призначати прозорий фон flash-об’єктів, вбудованих в веб-сторінку.

· Створює анімовані банери для веб-сторінок.

· Створює анімовані flash-галереї.
· Створює повністю веб-сторінку засобами Flash.
· Створює flash-сайт. 
· Створює переходи між сторінками flash-сайту.

· Створює індикатор завантаження flash-сайту.




Додаток 1
План літньої практики

1. Вибір теми проекту. Створення груп для спільної роботи над сайтом. Розподіл завдань в середині групи.

2. Пошук та систематизація  матеріалів для сайту.

3. Проектування  структури сайту.

4. Проектування системи навігації сайту. 

5. Проектування головної сторінки сайту. 

6. Підготовка графічних зображень до публікації на сайті.

7. Розробка логотипу, меню сайту, графічних та анімаційних об’єктів.

8. Розробка інтерактивних елементів сайту.

9.  Розробка головної сторінки сайту. 
10.  Розробка системи навігації. 

11.  Розробка всіх сторінок сайту.

12.  Перевірка коректної роботи посилань.

13.  Перевірка надійності роботи в різних браузерах.
14.  Виправлення недоліків.

15.  Захист проекту.
Додаток 2
Орієнтовна тематика проектів для літньої практики.
1. Сайт «Природнича скарбниця о. Хортиця».
2. Сайт «Музей історії запорозького козацтва».
3. Сайт навчального закладу.

4. Сайт шкільного екологічного об’єднання.
5. Сайт «Релікти Запорізького краю».

6. Сайт «Моє місто».
7. Сайт клубу кінологів.

8. Сайт, присвячений домашнім улюбленцям.

9. Сайт «Екстремальні види спорту».

10. Сайт, присвячений улюбленому виду спорту.

11. Сайт, присвячений особистому хобі.

12. Сайт «Веселі пригоди».

13. Сайт, присвячений музичному виконавцю.

14. Сайт «Основи безпеки в мережі Інтернет для дітей».

15. Сайт «Поради веб-дизайнеру».
16. Сайт автолюбителів.

17. Сайт «Країна моєї мрії».

Додаток 3
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